УРОК 3: Алгоритъм 
1. Опредление за алгоритъм
Крайна последователност от действия над определени входни данни, която задава елементарни действия и реда на изпълнението им с цел постигане на определен резултат или решаване на поставена задача.

2. Примери за алгоритми

· пресичане на улица
· готварска рецепта

· инструкция за работа с уред

· метод за решаване на задачи по математика, физика, ….
3. История – учебник стр. 10 „Любопитно“

4. Свойства на алгоритмите.

а) определеност – при едни и същи данни да се получава един и същи резултат, независимо кои и кога изпълнява алгоритъма

б) масовост – всеки алгоритъм да се прилага успешно за решаване на задачи от един и същи тип спрямо различни входни данни

в) резултатност – алгоритъмът трябва винаги да дава еднозначен или да извежда съобщение, че алгоритъмът не може да се изпълни за зададените данни
г) крайност – всеки алгоритъм да завършва с резултат за краен брой стъпки

5. Видове алгоритмите.

В зависимост от типа на съставящите ги команди, алгоритмите биват:
а) линеен алгоритъм

Алгоритъм, при които действията се изпълняват последователно по реда, в който са зададени. 

Примери: роботи, костенурка
б) разклонен алгоритъм

Алгоритъм, чието изпълнение се разделя на различни последователности от действия в зависимост от верността на дадено условие.
Примери: деление на две числа, пресмятане на обиколка и лице на геометрична фигура
в) цикличен алгоритъм

Алгоритъм, в които има повтарящи се действия.
Примери: изчисляване на сумата на числа, 

6. Описание на алгоритъм

а) словесно (чрез псевдокод) – чрез указания на естествен език се посочват действията, които трябва да бъдат извършени – пример учебник стр.11, фиг.1 
б) с език за програмиране – командите се задават чрез последователност от инструкции и са предназначени за изпълнение от компютър – пример учебник стр.11, фиг.2

в) чрез блок-схеми – визуално представяне на връзките между отделните действия в алгоритъма. Описанието се извършва чрез блокове, а последователността се задава чрез стрелки - стр.12, фиг. 10
г) основни типове блокове – стр.11, фиг. 3-6
7. Задачи
а) определяне вида на алгоритъма и разчитане на словесни алгоритми
	Въведи а;

Въведи b;

Въведи с;

Пресметни p = a + b + c;

Изведи p;

Край 

а)
	Въведи а;

Ако а ≥ 2 и а ≤ 4, тогава

    Изведи „Пролет“;

Иначе

    Ако а ≥ 5 и а ≤ 7, тогава

        Изведи „Лято“;

    Иначе

        Ако а ≥ 8 и а ≤ 10, тогава

            Изведи „Есен“;

        Иначе

            Изведи „Зима“;

Край

б)

	Въведи х;

Ако х > 1 и х < 7, тогава

    Изведи „Валидна оценка“;

Иначе

    Изведи „Невалидна оценка“;

Край

в)
	Въведи а;

Въведи b;

Въведи с;

х = а;

Ако b > x, тогава

   х = b;

Ако с > х, тогава

   х = с;

Изведи х;

Край

г)

	Пресметни i = 1;

Стъпка 1: Изведи i;

Пресметни i = i + 1;

Ако i ≤ 100, премини на Стъпка 1,

Иначе спри;

Край

д)
	Въведи а;

Въведи b;

Пресметни с = а;

Пресметни а = b;

Пресметни b = с;

Изведи а, b;

Край

е)
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