Урок 48: Условен оператор
1. Въведение 
Нека разгледаме програмата Square, в което се въвежда страната a на квадрат и се извежда лицето му. 

{
   Console.Write(“a= ”); 
   double a = double.Parse ( Console.ReadLine());
   double s = a * a ;

   double p = 4 * a ;

   Console.WriteLine(“s= ” + s);

   Console.WriteLine(“p= ” + p);
}
Входна данна за програмата е страната на квадрата. Не съществуват квадрати с отрицателни страни. Затова алгоритъмът трябва да съдържа проверка, дали зададената дължина на страната A е положително число. Ако проверката е „Ако а > 0, намери лицето”, обаче, алгоритъмът отново е непълен. Какво прави програмата, ако а е отрицателно? Затова правилното действие е „Ако а > 0 – намери лицето на квадрата, иначе изведи съобщение за грешен вход.” 
Нека запишем този алгоритъм във вида: 
Ако А>0 => намери лицето, 
иначе => отпечатай, че има грешен вход. 
Когато условието е изпълнено, т.е. е вярно, се изпълняват инструкциите в синьо, иначе – инструкциите в червено. Същата конструкция има и в езика С#, като думата ако се заменя с if, а думата иначе – с else. Получаваме:
       if (логическо условие) 
      { 
           тук пишем какво да се прави, ако условието е вярно 
      }

      else 
      { 
           тук пишем какво да се прави, ако условието НЕ е вярно 
      }
Тази конструкция се нарича условна, а операторът започващ с if – условен оператор.

2. Пълна форма на условния оператор.

3. Кратка форма на условния оператор.  
Синтаксис:          if (логическо условие) 

                                { 

           

      тук пишем какво да се прави, ако условието е вярно 

      


 }

5. Задачи:

5.1. Решение на задачата от т.1 с условен оператор

5.2. 88/2 - Създайте конзолно приложение, което въвежда цяло число и извежда Да, ако числото е четни, или Не в противен случай.
5.3. Създайте конзолно приложение, което въвежда две цели числа и извежда по-голямото от тях.
Дом.: 1) Създайте конзолно приложение с име Rectangle за намиране периметър и лице на правоъгълник, като добавите и проверка за коректност на входните данни. 

       2) Създайте конзолно приложение, което въвежда две цели числа и извежда по-малкото от тях.
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